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NOTE SULLO SVOLGIMENTO DELLA PROVA:
• PER SVOLGERE L’ELABORATO, APRIRE il Dev-C++ (dal Menù Avvio (o Start) nella barra 

degli strumenti in fondo allo schermo, selezionare Programmi e quindi Dev-C++);
• PRIMA  DI  INIZIARE  LO  SVOLGIMENTO  DELL’ELABORATO,  selezionare  la  voce 

Identifica studente nel menù  Strumenti all’interno dell’ambiente Dev-C++ e inserire i 
dati  richiesti;  se  tale  voce  non  è  presente,  proseguire  con  lo  svolgimento  del  compito 
(l'identificazione verrà eseguita manualmente dal docente);

• per svolgere l’elaborato, aprire il progetto esaInf.dev presente nel directory c:\esame\esaInf e scrivere 
le funzioni richieste nel file compito.cpp, già presente nel progetto;

• per  una  corretta  stampa  dell’elaborato  bisogna  mantenere  il  codice  entro  i  margini  imposti 
dall’ambiente Dev-C++ (linea verticale presente alla destra della pagina).

Albergo

Un programma per la gestione delle prenotazioni di un albergo può essere realizzato a partire dalle seguenti 
costanti e dai seguenti tipi:

const int MAXS = 100; 
const int MAXP = 50; 
const int MAXC = 30; 

struct Data { 
  int giorno; 
  int mese; 
  int anno; 
}; 

struct Prenotazione { 
  Data inizio; 
  Data fine; 
  char nome[MAXS]; 
  char cognome[MAXS]; 
}; 

struct Camera { 
  int numero; 
  Prenotazione pren[MAXP]; 
  int numPren; 
  float prezzo; 
}; 

struct Albergo { 
  Camera cam[MAXC]; 
  int numCam; 
}; 



La struttura Data serve a memorizzare giorno, mese e anno di una data. La struttura Prenotazione contiene 
le date di partenza e di fine di una prenotazione e il nome e cognome del cliente a cui la prenotazione è associata. 
La struttura Camera contiene il numero della camera, il suo prezzo e le prenotazioni relative a tale camera. In 
particolare le prenotazioni sono contenute nell'array pren e il loro numero effettivo è indicato da numPren. Il 
tipo Albergo memorizza nell'array cam i dati delle camere (e le prenotazioni ad esse associate); il numero di 
camere effettivamente presenti è specificato da numCam.

Scrivere il corpo delle seguenti funzioni C++.

1. float prezzoMedio(const Albergo* pa)  che  restituisce  il  prezzo  medio  delle  camere 
dell'albergo aventi almeno una prenotazione. 

2. void stampaPrezzi(const Albergo* pa) che stampa a video il prezzo e il numero delle 
camere  presenti  nell'albergo ordinando il  tutto  per  prezzo decrescente,  come  illustrato  dal  seguente 
esempio:
prezzo numero
123.0 11
67.5 32
54.0 23

3. bool prenota(Albergo* pa, Prenotazione p, int num) che se possibile prenota una 
camera. I dati della prenotazione sono specificati dall'argomento  p, mentre l'argomento  num indica il 
numero della camera che si vuole prenotare. Affinché la prenotazione abbia luogo devono sussistere le 
seguenti  condizioni:  una  camera  avente  numero  num deve  essere  presente  nell'albergo;  non  deve 
esistere,  per  tale  camera,  un'altra  prenotazione  che  sia  sovrapposta,  anche  parzialmente,  al  periodo 
specificato in p. Se la prenotazione può aver luogo p viene inserito nell'array pren della camera avente 
numero num e la funzione restituisce true, se la prenotazione non può avere luogo viene restituito false.

4. int   occupate(const   Albergo*   pa,   Data   x,   int   v[])  che  riempie  l'array  v, 
opportunamente dimensionato dal chiamante, con i numeri di tutte le camere presenti nell'albergo che 
hanno una prenotazione che include la data x. La funzione restituisce il numero di valori inseriti in v.

5. bool cancella(Albergo* pa, const char n[], const char c[]) che rimuove la 
prenotazione relativa al cliente avente nome  n e cognome  c. Si supponga che non ci siano due o più 
prenotazioni  con  lo  stesso  nome  e  cognome.  La  funzione  restituisce  true se  la  prenotazione  viene 
rimossa, false altrimenti (non ci sono prenotazioni relative al nome e al cognome specificati da n e c).
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